GUMP Jsme dvojka
Rychla karetni hra

Cestovni hra
No. 622548

Pribéh psi pravdy,
nadéje a lasky

V karetni hfe Gump Jsme dvojka se
hradi snazi dostat vSechny dobré

lidi a zvirata k sobé, aby nikdo nebyl
sam. Spolecné misto predstavuje
odhazovaci balicek karet a cilem
kazdého z hraci je dostat na néj
vSechny své lidi a zvirata (karty) dfiv
neZ ostatni.

Ale pozor! Nikdy nevite, za kterym
rohem se objevi zly panicek
Gumpovy sestricky, ktery mysli

jen na svij prospéch a je ochoten mu
obétovat i Stésti ostatnich.

Doporucena MOC
279 K¢

© Filip Rozek

Autor: Stépan Peterka

llustrace: Irena "Kaori" Hynkova, Weronika Grey
Rozmeér krabice: 130 x 130 x 40 mm

Vaha: 0,19 kg

Herni material

60 karet

1 kostka se symboly
1 pravidla




GUMP Jsme dvojka
Rychla karetni hra

Cestovni hra
No. 622548

Popis hry:
CiL HRY

Cilem hry je zbavit se jako prvni vSech svych karet.

PRIPRAVA HRY

Peclivé zamichejte bali¢ek karet a kazdému hraci sedm rozdejte. Zbytek karet poloZte licem doli mezi hrace, budou tvofit dobiraci balicek.
Vrchni kartu z dobiraciho bali¢ku otocte licem nahoru. Bude tvofit zaklad odhazovaciho balicku.

PRAVIDLA HRY

Hraci se pravidelné stfidaji v tazich ve sméru hodinovych rucicek.

Kazdy hrac ve svém tahu udéla pravé jednu ze tifi akci.

1) Odhodi z ruky jednu kartu, kterd ma hodnotu vyssi, nez je hodnota karty
na vrchu odhazovaciho balicku.

2) Odhodi z ruky dvé nebo vice karet, které maji soucet hodnot vyssi,
nez je hodnota karty na vrchu odhazovaciho bali¢ku. NemGZze viak
odhazovat vice karet, pokud staci na prekroceni ¢isla na vriku balicku
jen &ast z nich.

Pokud hra¢ odhodi dvé a vice karet, musi si hodit kostkou. Kdyz mu
padne Cislo, musi si z dobiraciho bali¢ku vzit tolik karet, jaké mu padlo
Cislo na kostce. Pokud mu padne hvézdicka, ma Stésti a zadné karty si
nebere.

Pokud hra¢ odhodi vechny své zbylé karty z ruky, kon¢i hru a vitézi.

V tomto pfipadé si kostkou nehazi i kdyz jich odhodil dvé a vice.

3) Pokud hraé nemdze odhodit karty z ruky podle predchozich dvou
pravidel, musi si bud hodit kostkou a respektovat vysledek hodu,
nebo si vzit dvé karty z dobiraciho balicku.

SPECIALNI KARTY &
Na dvou kartach (Gump a Krivak) je kromé Cisla i symbol, ktery dava o
karté zvlastni schopnost.
~X Gump - pokud hrac pfi odkladani karet poloZi jako vrchni
(A, ) kartu Gumpa, nehazi si v tomto tahu kostkou, i kdyby
odhazoval vice karet.

KFivak - pokud leZi na vrchu odhazovaciho bali¢ku tato

e . , " fehozeni vice kartami
karta, hrac, ktery je na tahu, nesmi ukoncit hru. P
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KONEC HRY A
V okamZiku, kdy se prvni hra¢ —
zbavi vSech karet, stava se vitézem. @ ,L‘
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