Kvarteto @

Hra se sklada z 32 karet, které jsou rozdéleny do 8
kvartet. Kazdé kvarteto ma 4 karty, které jsou
oznaceny stejnym znakem, pismenem a cislem.
Hry se mohou ucastnit nejméné 3 hraci, lépe
viak 5-6.

Karty se zamichaji a vsechny rozdaji. Pfipad-
ne-li na hrace nestejny pocet listli, vyrovnaji se
rozdily postupné v dalsich hrach. Kazdy z hraca si
zkontroluje, zda uz nemé néjaké kvarteto (napf.
1A, 1B, 1C, 1D nebo 4A, 4B, 4C, 4D), to by mél
vyloZit na stiil. Zacina hrac zleva od rozdavajiciho
tak, ze se kteréhokoliv spoluhrace mulze zeptat
na jakoukoliv kartu, kterd mu chybi k dopInéni.
Pokud tuto kartu vyzvany hra¢ ma, musi ji tazateli
odevzdat a ten se mlze opét kohokoliv zeptat
na dalsi kartu. Pokud tazatel neuhddl, pokracuje
ve hie dotazovany hrac a to stejnym zptsobem.
Vyhrava ten, kdo ma na konci hry nejvice kvartet.



Kvarteto @

Hra sa sklada z 32 kariet, ktoré su rozdelené do 8
kvartet. Kazdé kvarteto ma 4 karty, ktoré sui ozna-
cené rovnakym znakom, pismenom a cislom.
Hry sa moze zucastnit lubovolny pocet hracov
najmenej 3.

Karty sa zamiesaju a vsetky sa rozdaju medzi
hracov. Kazdy z hracov si skontroluje ¢i uz nema
kvarteto (napr. 1A, 1B, 1C, 1D alebo 4A, 4B, 4C,
4D), to by mal vylozit na st6l. Zacina hrac zlava
od rozdavajlceho, a to tak, Ze sa ktoréhokolvek
z hracov moéze opytat na pozadovanu kartu, ktora
mu chyba doplnit do kvarteta kariet, ktoré vlastni.
Pokial tuto kartu vyzvany hra¢ ma, musi ju zia-
datelovi odovzdat a ten sa moze ktoréhokolvek
pytat na dalSiu kartu. Pokial pytajici neuhédol,
pokrac¢uje v hre dalsi hra¢, ktory bol pytany rov-
nakym sposobom. Vyhrava ten, kto ma na konci
hry najviac kvartet.



Quartet @

The game consists of 32 cards which are divided
into 8 quartets. The aim of the game is to collect
the highest number of quartets. The game can
be played by any number of players, but there
should be minimum of three.

Shuffle the cards and deal them out equally
among the players. Each player then checks
to see if they have any quartets (four matching
cards, such as: 1A, 1B, 1C, 1D or 4A, 4B, 4C, 4D).
If they do, these cards are removed from their
hand, and set aside. The player to the right of
the dealer starts the game by asking one of the
other players if they have a card that he or she
needs form a quartet. If the person asked does
have such a card, then they must give it away. The
player continues with his or her turn until they
do not find a card that they need. The player who
des not have a matching card than takes their
turn. The player who collects the most quartets
is the winner.



A jaték 32, 8 negyedre osztott kartyabol all. A ja-
ték célja, hogy a legtobb negyed Gsszegy(ijtésé-
vel a leheté legmagasabb pontszéamot érjik el.
A jatékot barmennyien jatszhatjak, legkevesebb
héarom résztvevo sziikséges.

Keverd meg a kértyapaklit, majd oszd szét egyen-
16 aranyban a jatékosok kozott. Ha mindenki
megkapta a kartyait, megnézik hany négyes
szettik van (négy azonos kartya, mint pl.: 1A,
1B, 1C, 1D vagy 4A, 4B, 4C, 4D). Ha van, minden
jatékos rakja le maga mellé. A jatékot az osztd
jobb oldalan lé kezdi ugy, hogy korbekérdezi
tarsait, van-e néluk olyan lap, mellyel négyest
tudna alkotni. Ha egyik jatékosnal akad ilyen kér-
tyalap, azt at kell adnia. Ezutan folytatodik a kor-
bekérdezés, egészen addig, mig nem akad kivant
lap. Az a jatékos gy6z, akinek a legtobb négyes
szettet sikeriilt 6sszegy(jtenie.



Kwartet

Gra skfada sie z 32 kart, ktére sa podzielone na 8
czworek. Kazda czworka ma 4 karty, ktére sg
oznaczone jednakowym znakiem, literg i nume-
rem. W grze moga bra¢ udziat minimalnie trzej
gracze, ale lepiej 5-6.

Karty tasuje sie i wszystkie rozdaje. Jezeli na gra-
cza wypadnie nieréwna liczba kart, roznice
wyréwnajg sie stopniowo w nastepnych grach.
Kazdy z graczy skontroluje, czy juz nie ma jakiej$
czworki, ktorg powinien potozy¢ na stét. Zaczyna
gracz po lewej stronie od rozdajgcego tak, ze kto-
regokolwiek gracza moze zapytac o jakakolwiek
karte, ktérej mu brakuje do uzupetnienia. Jezeli
pytany ma te karte, musi ja pytajacemu oddac
a ten znéw moze kogokolwiek spytac¢ o nastep-
na karte. Jezeli pytajacy nie trafi, kontynuuje gre
pytany gracz w ten sam sposéb. Wygrywa ten, kto
ma na koricu gry najwiecej czworek.



Kvartets @

Spéle satur trisdesmitdivas kartis, kuras ir
sadalitas astonos kvartetos. Spéles mérkis ir
savakt péc iespéjas vairak kvartetus. Spéli jaspélé
vismaz 3 spélétajiem.

Spéles sakuma, kartis rapigi samaisa un izdala
katram no spélétajiem vienada daudzuma. Kad
kartis ir izdalitas, spélétaji apskata savas kartis, lai
redzétu vai ir iedalits kads kvartets (kvartets vei-
dojas no kartim: 1A, 1B, 1C, 1D vai 4A, 4B, 4C, 4D).
Ja spélétajam ir kvartets, vins Sis cetras kartis no-
vieto uz galda sev blakus. Spélétajs kurs atrodas
pa kreisi no spélétaja, kurs dalija kartis, sak spéli
prasot kaiminam vai tam ir karts, kura vinam ir ne-
pieciesama, lai izveidotu kvartetu. Ja prasita karts
spélétajam ir, vins So karti ir spiests atdot. Spéli
turpinas pulkstenraditaja virziena.. Spéle turpinas
tik ilgi, lidz spélétaji nevar atrast vajadzigas kar-
tis. Spélétajs, kurs ir savacis visvairak kvartetu ir
uzvarétajs.




Ketvertas @

Zaidime yra 32 kortelés, kurios padalintos

i 8 ketvirgius. Zaidimo tikslas - surinkti kuo daugiau
ketvir¢iy. Zaidima gali zaisti bet koks skai¢ius zai-
déjy, bet ne maziau nei trys.

Sumaisykite korteles ir po lygiai padalinkite
visiems Zaidéjams. Tuomet Zzaidéjai pasitikrina,
ar turi ketvircius (keturios sutampancios kortelés:
1A, 1B, 1C, 1D arba 4A, 4B, 4C, 4D). Jeigu randami
sutampantys ketvirtukai, jie pasidedami 3alia
saves. Zaidéjas, sédintis dalintojo desinéje pradeda
zaidima klausdamas kurio nors zaidéjo, ar $is turi
tam tikrg klausian¢iajam reikalingg kortele. Jeigu
paklaustasis turi tokig kortele, jis turi ja atiduoti.
Zaidéjas, kuris neturi reikiamos kortelés, tesia Zai-
dima. Zaidima laimi Zaidéjas, turintis daugiausiai
ketvirciy.



Kvartett @

Méangus on 32 kaarti, mis on jagatud 8 nelikusse.
Méangu eesmark on koguda enim nelikuid.
Méngust votab osa vahemalt kolm méngijat.

Segage kaardid ja jagage viélja mangijate vahel
vordselt. Kui kellelegi méngijatest satub katte
nelik, néiteks 1A, 1B, 1C, 1D, panevad nad need
kaardid lauale.

Jagajast paremal istuv mangija alustab, kusides
kelleltki mangijatest talle neliku moodustamiseks
vajalikku kaarti. Kui vastasmangijal sobiv kaart
on, peab ta selle loovutama. Samad méangijad jat-
kavad, kuni vajalikku kaarti ei leidu. Mangukord
kisida siirdub mangijale, kellelt eelnevalt kisiti.
Véidab méngija, kes kogub enim kaardinelikuid.



Cuartet

Jocul contine 32 de carti care sunt divizate in

8 cuartete. Scopul jocului este acela de a colecta
cel mai mare numar de cuartete. Jocul poate fi
jucat de orice numar de jucatori, dar trebuie sa
existe minim 3.

Amestecati cartile si impartiti-le in mod egal intre
jucatori. Fiecare jucator verifica apoi sa vada daca
are vreun cuartet (patru carti potrivite, cum ar fi:
1A, 1B, 1C, 1D sau 4A, 4B, 4C 5i 4D). Dacéd da, aces-
te carti sunt scoase din mana si asezate deoparte.
Jucatorul din dreapta celui care impartit incepe
jocul, intreband pe unul dintre ceilalti jucatori
dacd are o carte de care acesta are nevoie pentru
a forma un cuartet. Dacd persoana intrebata are
0 asemenea carte, atunci el / ea trebuie s o dea.
Jucatorul continua tura sa pana cand nu gaseste
cartea dorita. Jucatorul care nu are cartea potrivi-
ta i ia locul celui dinainte. Jucatorul care aduna
cele mai multe cuartete este castigatorul.



Kvartet @

Igra se sestoji iz 32 kart, ki se dele v 8 kvartetov.
Cilj igre je zbrati najvecje Stevilo kvartetov.

Igre se lahko udeleZi poljubno Stevilo igralcev,
a najmanj trije.

Karte najprej premesaj in jih nato enakomerno
podeli med igralce.

Vsak igralec nato preveri ali je dobil kaksnega
od kvartetov (3tiri ujemajoce karte, kot npr.:

1A, 1B, 1C, 1D ali 4A, 4B, 4C, 4D). Popolni kvarteti
seizlocijo in odloze.

Igro pri¢ne igralec z desne strani od osebe, ki je
delila karte, s pozivom enemu od drugih igralcev
ali ima karto, ki jo potrebuje za kompletiranje
kvarteta. Ce vprasani igralec tako karto ima,
jo mora predati sprasevalcu. Igralec nadaljuje
s sprasevanjem in zbiranjem kart, dokler ne na-
leti na negativen odgovor. V tem primeru igro
nadaljuje igralec, ki iskane karte niimel.
Zmagovalec je igralec, ki mu je uspelo zbrati naj-
vec kvartetov.



Kvartet

Igra se sastoji od 32 karte koje su raspodijeljene
u 8 kvarteta. Svaki kvartet sastoji se od 4 karte
koje su oznacene istom oznakom, slovom i bro-
jem. Igru mogu igrati najmanje 3 igraca, ali bolje
je5-6igraca.

Karte se promijesaju i sve se podijele pojedinim
igra¢ima. Ako neki od igraca dobije razliciti broj
karata, razlike se postepeno izravnavaju u nared-
nim igrama. Zatim svi igraci provjeravaju da li ve¢
imaju u ruci neki kvartet (na primjer 1A, 1B, 1C, 1D
ili 4A, 4B, 4C, 4D), i ako imaju, igradi izlazu kvar-
tet na stol. Igru zapocinje igra¢ koji sjedi s lijeve
strane pored igraca koji je dijelio karte, i to tako
da od bilo kojeg od ostalih igraca zatrazi bilo koju
kartu koja mu nedostaje da bi sastavio kvartet.
Ukoliko igra¢ ima trazenu kartu, duzan je istu pre-
dati igracu koji je kartu zatraZio, i koji moze pono-
vo zatraziti bilo koju kartu od ostalih igraca. Uko-
liko igrac ne pogodi, igru nastavlja igra¢ od kojeg
se trazila karta, i to na isti nacin. Pobjeduje igra¢
koji na kraju igre ima najveci broj karata.



Kbaptet

Wrpa ce cactoju op 32 KapTe Koje cy
pacnoaesbeHe y 8 kBapTteTa. CBaku KBapTeT
cacToju ce oA 4 KapTe Koje Cy O3HayeHe UCTOM
03HaKoM, CIoBOM 1 6pojem. Virpy mory aa urpajy
Hajmarbe 3 urpava, anu 6ose je 5 — 6 rpava.

Kaprte ce nsmellajy n cse ce nogene nojeanHnm
urpaumma. YKONMKO Hekn of wrpava pobuje
pasnuunTy 6poj Kaparta, pasnuke ce MocTeneHo
v3paBHaBajy y cnefiehum wrpama. lMocne csu
urpaum nposjepasajy Aa nv Beh umajy y pyuu
Hekun KBapTeT (Ha npumep 1A, 16, 1U, 11 nnan
4A, 4B, 4L, 4]1), v yKonuKo majy, urpaum usnaxy
KBapTeT Ha cTo. Urpy 3anounkbe urpay Koju cefu
CneBe CTpaHe nope/ Urpava Kojy je ,envo Kapre,
1 To Tako fla oA 6uno Kojer oA ocTanux urpava
3aTpaxku 610 Kojy KapTy Koja My HefloCTaje Kako
61 cactaBMO KBapTeT. YKONMKO urpay noceayje
TpakeHy KapTy, fly’aH je UCTy npeaaty urpauy
KOjU je KapTy 3aTpakuo, U KOji MOXe MOHOBO
[1a 3aTpaxu 61O Kojy KapTy off OCTanux urpava.
YKOIMKO nrpay He Moroau, Urpy Hactae/ba Urpay
0[] KOjer ce TpaXuna KapTa, ¥ TO Ha UCTU HauVH.
MobefHWK je OHaj Urpay Koju Ha Kpajy wrpe
nocepyje Hajsehn 6poj Kapara.



Kbaptet @

Wrpata cbabpka 32 KapTul, KOWUTO ca

pasnpepeneHn Ha 8 kapTeTa. Llenta Ha nrpata
e fla cbbepelu Hait-ronam 6poit kBapTeTw. Mirpata
MOXe fla 6bfle UrpaHa oT KakbBTO U fja e 6pon
nrpauu, Ho Te TpAGBa Aa 6baT MUHIMYM TPUMA.

Pa3smecn kapTuTe v rv pasjaii Ha urpauute no
paBHO. Bcekn urpay Tpabea Aa nposepu panv
MMa HAKaKBY KBapTeTW (YeTupy nofaobHu KapTu,
Kato 1A, 1B, 1C, 1D unu 4A, 4B, 4C, 4D). Ako nma
ToraBa KapTuTe ce MaxaT OT pblieTe UM u ce
cnaraT HacTpaHa. MrpauybT OT fAcHaTa CTpaHa
Ha TO31, KOITO pasfjaBa KapTuTe 3anoysa urparta
KaTo MuTa eVH OT ApYruTe Aanu Kma KapTa, OT
KOATO TOM\TA Ce HyX/ae, 3a fla HanpasK KBapTeT.
AKO NONMTaHAT YOBEK UMa TakaBa KapTa, TpAbBa
na A pape. WrpausT npoabnkasa cBoA pep,
[lOKaToO He Hamepu KapTa, OT KOATO Ce Hyx[ae.
AKO nonuTaH Urpay Hama nogobHa KapTa, Torasa
e Heros pep. Mrpaubt cbbpan noseye KBapTeTU
e nobeawnTen.



Kbaptet ®

Wrpa coneput 32 KapTouKu, KOTopble
paspeneHbl Ha 8 «KBapTeToB» (4 KapTOYKM).
Llenblo wrpbl ABnAeTca cobpaTb Kak MOXHO
6onblue KBapTepoB. MUHMaNbHOE KONMYeCTBO
YUaCTHVKOB Urpbi- 3.

B Hauane urpbl, KapTOUYKM TuWaTeNbHO
nepemMeLlnBaTca U AeNATCA NMOPOBHY MeXAay
Bcemn urpokamu. Wrpoku npocmatpusatot
CBOU KapTOUKM, YTOObI BLIACHWTL HET NN cpeaun
HUX «KBapTeTa» ( «KBaTpeT» o6pasyetca w3
kapTouek: 1A, 1B, 1C, 1D wnu 4A, 4B, 4C, 4D).
Ecnn Yy Urpoka ectb «KBapTeT», OH KnageTt 311
ueTbipe KapTouKuW pAAoM C coboil Ha CTof.
YYacTHUK Wrpbl, HaxoAAWWiACA cnpasa oOT
pasfaBaBlUero KapToukuM HauuHaeT urpy. OH
cnpawwveaeTr y OAHOMo wu3 Apyrnx Wrpokos,
HeobXxoaumylo emy [nA CO3AaHuA «KBapTeTa»
KapTouky. Ecnn Tpebyemas KapTouka ecTb
y 3TOro Urpoka, To oH obs3aH eé oTgath. Urpa
npopgomkaetcA Mno  4acoBow  cTpenke.lrpa
NPOAOMKAETCA [10 TeX MO, NMoKa UrpoKu 6onblue
He MOTYT HallTh HyXHbIX KapTouek. [TobexpaaeT
WrpoK, CobpaBWMni Hanbonbluee KONMYeCTBO
«KBapTETOB».



