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Rozmeér krabice hry: 262 x 262 x 74 mm

Véaha hry: 1,619 kg

Po stopach Darwina

Rodinna hra
No. 631847

P b ey

Herni material

1 deska vypravy

5 denikd prirodovédcl

69 desticek zvirat a postav
28 desticek teorii

1 figurka lodé Beagle

1 figurka Darwina

41 rGznych Zetond

1 latkovy pytlik

1 bodovaci blocek

1 pravidla

1 cestovni denik a zajimavosti

Pripojte se na dobrodruznou
plavbu kolem svéta
k Charlesi Darwinovi!

Stante se pfirodovédci, ktefi se
plavi na palubé slavné lodi Beagle
kolem svéta. Béhem své cesty
studujete Zivocichy, rozvijite teorie

a publikujete své poznatky. Vitézstvi
nalezi tomu, kdo svymi poznatky
nejvice pfispéje do knihy O plvodu
druhd.

Kromé bohaté vybavy a nadhernych
ilustraci ve hfe najdete i samostatny
sesit se zajimavostmi z historie
slavné plavby a o zviratech, které se
ve hr'e objevuiji.

Doporuéena MOC
899 Kc




Rodinna hra
No. 631847

Popis hry:
CiL HRY

Ziskat béhem 12 kol vice vitéznych bod( neZ soupefi.

PRIPRAVA HRY

1) PoloZte herni desku vypravy doprostied stolu. Figurku lodé Beagle
umistéte na startovni poli¢ko.

2) Kazdy hrac obdrzi denik prirodovédce. Hrac, ktery se jako posledni
plavil na lodi si vezme figurku Darwina.

3) PoloZte Zetony priivodci, publikaci a kompasd na odpovidajici mista
na desce vypravy.

4) Kazdy hrac obdrzi jeden Zeton privodce.

5) Z krabice vyjméte 12 desticek za kazdého hrace a poskladejte je licem
dold do nékolika sloupecki vedle desky vypravy.

6) Vezméte z krabice dalSich 9 destiek a umistéte je licem nahoru na
9 poli¢ek na desce vypravy.

7) Kazdy hrac¢ obdrzi jednu nahodné rozdanou destic¢ku teorie a umisti i
v pravém hornim rohu svého deniku. Potom ze zbylych teorii vytvorte
dvé dobiraci hromadky teorii. Tfi teorie vyloZte licem nahoru na od-
povidajici mista, budou tvofit nabidku.

PRAVIDLA HRY

Zacind hrac s figurkou Darwina a nasledné se hraci stfidaji po sméru
hodinovych ruéicek.

Hrad ve svém tahu provede dvé akce v nasledujicim poradi:

1) Studium zvitete nebo inspirace postavou

2) Plavba na lodi Beagle

1) STUDIUM ZViRETE NEBO INSPIRACE POSTAVOU
Studium zviFete
Vyberte sijednu ze tfi desti¢ek na dohled lodi Beagle a poloZte ji na od-
povidajici misto ve svém deniku. M{iZe to byt desticka zvitete ke studiu
nebo desti¢ka postavy z pfedchozi vypravy, ktera vas inspiruje. Poté
vyhodnotte okamZity bonus desticky (pokud ho ma):
# ' Objev: Tato zifata jsou vynamnym objevem pro védeckou ko-
% munitu: pfinesou vdm na konci 1, 2 nebo tfi vitézné body (dale
jenVB).
=1 Zaznam: tento symbol vam na konci hry pfinese VB v zavislosti
' napoctu kompast, které nasbirate. (Desti¢ka ma bodovou hod-
notu podle toho, kolik kompas(i vlastnite.)

A Priizkum: lhned si vezméte Zeton kompasu a umistéte ho na
poli¢ko vyhrazené pro kompasy ve svém deniku. NemdZete
vlastnit vice nez 5 kompasu.

. 4 lkonickeé zviTe: lhned si vezméte figurku Darwina. Na konci hry
‘" ziskd hra s figurkou v drZeni 2 VB.
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Po stopach Darwina

B Najmuti priivodce: lhned si vezméte Zeton priivodce a umistéte

'| ho na pfislusné policko v deniku. Privodce miZete pouZit na
dvé specialni akce:

Presun: Posurite lod Beagle o jedno misto dopredu nebo dozadu. Poté

odehrajte svij tah béZnym zptsobem.

Pdtrdni: Odeberte 3 desti¢ky na dohled lodi Beagle a vratte je dospod
jedné z dobiracich hromadek. Na prazdna misto vyloZte 3 nové des-
ticky z libovolné dobiraci hromadky. Poté odehrajte svij tah béznym
zplisobem.

Inspirace postavou
Pokud si vyberete desticku s postavou, umistéte ji na volné policko na
levé strané deniku. Poté vyhodnotte jeji bonus.

2) PLAVBA NA LODI BEAGLE

Po umisténi desticky do svého deniku provedte posun lodé Beagle
o tolik mist (ve sméru Sipek), jaka byla vzdalenost pravé odebrané
desticky od lodé Beagle (1, 2 nebo 3). Z dobiraci hromadky vezméte
novou desticku a umistéte ji licem nahoru na prazdné misto na desce
vypravy.

Rozvinuti teorie

Kdyz studujete zvite stejné tfidy a ekosystému, jaké jste jiz studova-
li, umistéte desti¢ku navrch pfedchozi desti¢ky ve svém deniku. Poté
vyhodnotte jeji okamzity bonus (pokud ho ma). Pfekryta desticka
zlstava na svém misté, ale Objev nebo Zaznam na ni se jiZ nebudou
uvaZovat (ostatni symboly zUstévaji platné a Zetony i figurku Darwina
nevracite).

Poté si vézméte desticku teorie z vyloZzené nabidky nebo z vrchu dobi-
raci hromadky a umistéte ji do svého deniku. NemiiZete vlastnit vic nez
6 teorii. KaZzda teorie prinasi VB v zavislosti na své podmince (napf. zis-
kavéte bod za kaZdé vase zvife z kontinentu Asie, nebo za kazdé zvite
ze tfidy savcd, apod.). MliZete vlastnit i dvé identické teorie. Misto pro
stejna zvitata lze prekryti nékolikrat.

Psani publikace

Vzdy, kdyZ se vam podafi zaplnit vSechna 4 mista daného ekosystému
nebo tfidy zvifat (zaplnite cely sloupec nebo Fadek ve svém deniku),
napiSete publikaci. Vezmete si Zeton publikace a poloZite ho na dané
misto ve svém deniku. Kazda publikace vdm na konci hry pfinese 5 VB.

KONEC HRY

Hra kon¢i ve chvili, kdy se umisti posledni desticka na desku vypravy.
K tomu dojde, kdyZ kazdy pfirodovédec umistil do svého deniku pres-
né 12 desticek (zvifat a/nebo postav).

Hradi si do bodovaciho blo¢ku zapi$ou body za Objevy, Zaznamy, Pub-
likace, Teorie a Figurku Darwina. Hrac, ktery ma v souctu nejvice bodd,
zvitézil.

Dino Toyss. r. o.
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