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Hra obsahuje:
1 hraci plan
237 kariet s otazkami
5 kariet bodov
2 figurky
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Pravidla hry:
Zakladny variant hry je urceny pre dvoch hracov a moderatora. Pravidla ponukaju aj dalSie varianty hry pre dvoch hracov bez moderatora,
¢i turnaj pre viacerych hracov.

ZAKLADNY VARIANT PRE DVOCH HRACOV S MODERATOROM

Priprava hry:

Rozlozte hraci plan licnou stranou nahor a vedla neho si pripravte dva balicky s jednotlivymi sibormi otdzok a karty bodov. Hraci si medzi
sebou zvolia moderatora, ktory bude pre tuto hru ¢itat otazky a moderovat. Potom si hraci strihnti o to, kto bude zacinat.

Kazdy hra¢ dostane figurku svojej farby a polozi ju na poli¢ko START.

Pripravte si mobil na stopovanie ¢asu.

Prvé kolo:

Moderéator zamiesa karty s otazkami pre prvé kolo. Potom ich polozi vedla hracieho planu na miesto oznacené 1. KOLO. @ Na jednu partiu
hry budete potrebovat dve karty s desiatimi otdzkami (jednu pre kazdého hraca). Moderétor vezme karty zospodu balicka tak, aby ich os-
tatni hraci nevideli a na stopkach nastavi 60 sekund. Spusti stopky a prvému hracovi postupne polozi vietkych desat otazok z jednej karty.
Za kazdu spravnu odpoved hrac ziskava 10 bodov. Ak odpovie spravne na vietky otazky v ¢asovom limite, ziska dalsich 50 bonusovych bodov.
Potom moderator znovu nastavi stopky a rovnakym sposobom polozi otazky druhému hracovi z druhej karty. Hraci si scitaju vsetky ziskané
body a posunt sa o prislusny pocet bodov po bodovej stupnici na hracom pléne. Za nezodpovedanu otazku, alebo chybnut odpoved sa body
v 1. kole neodpocitavaju.

Druhé kolo:

Body z prvého kola zostavaju. Moderator zamiesa balicek kariet 2. a 3. kola a vezme 10 vrchnych kariet. Potom vylozi tieto karty do mriezky
2 x 5 po lavej strane vedla hracieho planu @ rubovou stranou s nazvami tém nahor. V tomto kole kazdy hra¢ odpovie na 10 otazok, ktoré si
hraci striedavo vyberaju z desiatich tematickych okruhov (aj opakovane, najviac viak 2 otazky na tému) a na kazdu otazku stavi 10-50 bodov.
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Hraci sa vo vybere otazok pravidelne striedaju. Zacina prvy hrac. Zvoli si tému a stavi taky pocet bodov, o ktory chce hrat (10, 20, 30, 40, 50).
Potom povie ¢islo od 1 do 3. Moderator vezme kartu s prislusnou témou a precita prvu, druhd, alebo tretiu otazku v poradi, podla volby hraca.

Pokial hra¢ odpovie spravne, ziska pocet bodov, ktoré stavil a posunie svoju figurku na hracom plane o pocet ziskanych bodov vpred. Pokial
nevie, alebo odpovie nespravne, odpocita si body, ktoré stavil od uz ziskanych bodov a posunie svoju figurku o prislusny pocet bodov vzad.
Sancu odpovedat dostane druhy hréa¢. Pokial odpovedat nechce, ni¢ sa nestane. Ak odpovedat chce, ziska alebo strati pocet bodov, o ktoré
hral pévodne prvy hra¢, podla toho, ¢i sa mu podari odpovedat spravne alebo nie a svoju figurku posunie o zodpovedajuci pocet bodov vpred,
alebo vzad.

Potom je na rade druhy hrac. Zvoli si tému, stavi body a vyberie otazku. Takto sa hraci po kazdej otazke pravidelne striedaju, pokial sa z kazdej
témy nevycerpaju 2 otazky. Hraci si m6zu tému volit opakovane. Po precitani prvej otazky z jednej témy moderator kartu otoci o 180° (ndzvom
témy hore nohami), aby bolo vidiet, Ze jedna otazka uz bola pouzita ®).Po precitani druhej otazky z jednej témy, teda z karty otocenej o 180°,
moderétor kartu vyradi z ponuky. Tato téma je teda vycerpana. Moderétor strazi, aby sa otazky v jednej hre neopakovali.

Po vycerpani 20 otazok (2 z kazdej témy), kedy nezostanu v ponuke Ziadne karty, 2. kolo kon¢i.

Priklad: Ked bola pri téme PISMO precitand 2. otdzka v poradi, pontikne moderdtor hrdcovi uz iba 1. alebo 3. otdzku.

Tretie kolo:

Body po 2. kole zostavaju. Moderator vezme dalsich 10 kariet zvrchu balicka pre 2. a 3. kolo a vylozi ich do mriezky 2 x 5 po pravej strane vedla
hracieho planu @ rubovou stranou s nazvami tém nahor. V tomto kole kazdy hrac¢ odpovie na 5 otazok z 10 tematickych okruhov. S tym roz-
dielom, ze tému pre hraca vybera super a hra¢ moze stavit body v rozpati 20-150.

Zacina prvy hrac. Najprv mu stper zvoli tému. Potom hrac stavi pocet bodov, o ktory chce hrat (20, 40, 60, 80, 100, 150) a povie cislo od 1 do 3.
Moderator vezme kartu s prislusnou témou a precita prvu, druhu alebo tretiu otédzku v poradi, podla volby hraca.

Pokial'hrac odpovie spravne, ziska pocet bodov, ktoré stavil a posunie svoju figurku na hracom pléne. Pokial nevie, alebo odpovie nespravne,
odpodita si body, ktoré stavil od uz ziskanych bodov a posunie svoju figurku o prislusny pocet bodov vzad. Na rozdiel od 2. kola, v tomto kole
nema sancu na nezodpovedanu otazku odpovedat super. Z kazdej témy sa v tomto kole pouzije jedna otézka. Po jej zodpovedani moderator
odlozi kartu stranou, tato téma uz nie je v ponuke.

Potom je na rade druhy hrac a postupuje rovnakym spésobom. Hraci sa pravidelne striedaju, kym nevycerpaju vietkych 10 tém.

Moze sa stat, ze sa v ramci straty bodov dostanete do minusovych bodov. V tom pripade sa presuniete na prislusni hodnotu na zapornej (Zltej)
stupnici na hracom plane.

Vo chvili, ked'so svojou figtrkou dojdete na koniec hracieho planu, teda ziskate +500 alebo -500 bodov, vezmite si kartu s 500 bodmi a polozte
ju pred seba prislusnou stranou nahor. Modrou stranou v pripade kladnych ¢isel, ZItou stranou pokial ste v zdpornych ¢islach. Potom svoju
figurku presurite znova na START.

Pri ziskani dalsich bodov budete posuvat figuirku po hracom plane podla ziskanych bodov a tieto body si budete pripocitavat k uz ziskanym
500 bodom na karte. Ked' naopak stratite body, budete tieto body od uz ziskanych bodov odcitavat. To vas bud bude postvat spat po modrej
stupnici (znizovat pocet ziskanych bodov) alebo posuvat dalej po Zltej stupnici (zvysovat pocet zédpornych bodov). M6ze nastat situacia, kedy
vas stratené body posunu znova pod hranicu +500 bodov, potom kartu vrétite a postavite sa na poli¢ko zodpovedajice vasim bodom. Alebo
naopak vas ziskané body posunu nad hranicu -500 bodov, potom tieZ kartu vratite a postavite sa na prislusné
policko zltej stupnice s aktudlnou minusovou hodnotou.

Priklad: Hra¢ mal 450 bodov a jeho figtrka bola na modrej stupnici 450. Po zodpovedani otdzky, na ktoru stavil
100 bodov, je jeho celkovy pocet 550. Vezme si teda kartu a modrou stranou +500 ju poloZi pred seba. Svoju figurku
postavi na policko 50 na modrej stupnici @ . Ak na dalsiu otdzku stavi 80 bodov, ale neodpovie sprdvne, musi si teda
80 odpocitat. 550 - 80 = 470. Vrdti teda karticku 500 a svoju figtirku umiestni na modré policko 470.

Priklad: Hrd¢ mal -550 bodov. Pred sebou mal poloZenu kartu so Zltou stranou -500 a jeho figurka bola na Zltej stup-
nici-50 bodov. Po sprdvnom zodpovedani otdzky, na ktort stavil 80 bodov, si tieto body pripocita. Jeho celkovy pocet
bude -550 + 80 = -470. Postva sa teda nad hranicu -500 bodov. Vrdti karticku -500 a svoju figirku umiestni na ZIté
policko -470. G
Rovnakym spésobom postupujete aj pri ziskani +1000/-1000 bodov, kedy si k sebe vezmete dalsiu kartu
+500/-500 bodov atd.
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Koniec hry:
Hra konc¢i po odohrani vietkych troch kél. Vitazom sa stava hra¢, ktory ma po tretom kole viac bodov.

DVAJA HRACI BEZ MODERATORA
Hra sa hré ako zakladny variant az na niekolko drobnych rozdielov.
V ramci pripravy sa nevoli moderator. Hraju iba 2 hraci proti sebe, pricom sa striedaju v lohe moderatora.

Prve kolo:

Prvy hrac zamiesa karty pre 1. kolo a polozi ich vedla hracieho planu. Potom vezme spodnu kartu, spusti stopky a svojmu protihracovi postup-
ne predita vietkych desat otdzok. Za kazdu spravnu odpoved hra¢ ziskava 10 bodov. Ked odpovie spravne na vsetky otazky v ¢asovom limite,
ziska dalSich 50 bonusovych bodov. Potom sa hraci vystriedaju. Druhy hrac vezme dalsiu kartu zospodu bali¢ka a rovnakym spésobom polozi
otazky svojmu protihracovi. Hrddi si scitaju vietky ziskané body a posunu sa o prislusny pocet bodov po bodovej stupnici na hracom plane.

Druhé kolo:

Prvy hra¢ zamiesa balicek kariet 2. a 3. kola a vezme z neho 20 vrchnych kariet. Potom vylozi tieto karty rovnako ako v zékladnom variante s tym
rozdielom, ze na kazdu poziciu polozi 2 karty.

Hréci sa pravidelne striedaju v Glohe moderatora. Zacgina prvy hrac. Zvoli si tému, a stavi pocet bodov, a povie ¢islo od 1 do 3. Moderator (druhy
hrac) vezme kartu s prislusnou témou a precita prvu, druhu alebo tretiu otazku v poradi, podla volby hraca. Pokial'hra¢ odpovie spravne, ziska
zodpovedajuci pocet bodov a posunie svoju figurku na hracom plane. Pokial nevie, alebo odpovie nespravne, odpocita si body, ktoré stavil
od uz ziskanych bodov a posunie svoju figurku o prislusny pocet bodov vzad. Na rozdiel od variantu s moderatorom sa karta odklada uz po
pouziti jednej otazky z témy. Zaroven sa v tomto variante rusi moznost supera odpovedat na nezodpovedanu otézku. Dovod je jasny, hrac
v Ulohe moderatora vidi odpoved.

Potom je na rade druhy hrac. Zvoli si tému, stavi body a vyberie otazku, ktori mu precita prvy hrac. Takto sa hraci po kazdej otazke pravidelne
striedaju, pokial sa nevycerpaju vsetky karty. V tomto variante je k dispozicii 20 tém a z kazdej karty sa ¢ita iba jedna otazka. Na zaciatku je
vidiet 10 tém, dalsie sa postupne odkryvaju, ako sa odkladaju pouzité karty.

Po vycerpani vietkych kariet 2. kolo kon¢i.

Tretie kolo:

Prvy hrac v lohe moderatora vezme dalSich 10 kariet zvrchu bali¢ka pre 2. a 3. kolo a vyloZi ich do mriezky 2 X 5 po pravej strane vedla hracie-
ho planu rubovou stranou s nazvami tém nahor.

Vsetko prebieha ako v zakladnom variante s tym rozdielom, Ze sa hraci striedaju v Ulohe moderatora a vzajomne si ¢itaju vybrané otazky.

TURNAJ

Variant hry turnaj je uréeny pre vacsi pocet hracov (az 8 hracov). Luci _ @9]
Hra sa podla zakladného variantu dvaja hraci s moderatorom, |Andrej -
. e R, : : ——{Marianna
kedy rolu moderétora zaujme jeden z nehrajicich hracov. Hra  (Marianna _
sa podla turnajovej schémy (6), z kazdého stiboja postupuje vitaz @a —{Marianna
do dalsieho stupna sutaze. Nakoniec ostane posledny hrag, ktory = %nna
sa stava vitazom celého turnaja. Matus ﬂvid
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