DUEL Junior

Naucna hra
No. 751262

Oblubena vedomostna sutaz.

Zabavna vedomostna hra vychadza-
juca z uspesnej televiznej sutaze
DUEL JUNIOR, z ktorej Cerpa 1061
originalnych otazok. Preverte svoje
znalosti v troch napinavych kolach.
V prvom kole otestujete svoju bystrd
mysel a rychlost, v druhom mozZete
stavit na svoje vedomosti z roznych
tematickych okruhov a v tretom vase
znalosti preveri super. VZite sa do
dlohy sutaziacich a zahrajte si svo-
ju oblibend vedomostni hru doma
s kamaratmil!

Odportc¢ana MOC
22,90 €

© LEON Productions, spol. sr. o.
Rozmer krabice hry: 242 x 242 x 55 mm
Véha hry: 0,72 kg y .

Hraci material
1 hraci plan
237 kariet - 1061 originalnych otazok
5 kariet bodov
2 figarky

1 pravidla




DUEL Junior

Naucna hra
No. 751262

Popis hry:

CIEL HRY

Cielom hry je pocas troch kél ziskat ¢o najviac bodov.

PRAVIDLA HRY

Zakladny variant hry je uréeny pre dvoch hracov a moderatora. Pravidla
pontkaju aj dalSie varianty hry pre dvoch hra¢ov bez moderatora, ¢i tur-
naj pre viacerych hracov.

ZAKLADNY VARIANT
PRE DVOCH HRACOV S MODERATOROM
PRiPRAVA HRY

RozloZte hraci plan licnou stranou nahor a vedla neho si pripravte dva
balicky s jednotlivymi stibormi otazok a karty bodov. Hraci si medzi se-
bou zvolia moderatora. Kazdy hra¢ dostane figlirku svojej farby a poloZzi
ju na policko START.

Prvé kolo:

Moderator zamieSa karty s otazkami pre prvé kolo. Potom ich poloZi
vedla hracieho planu na miesto oznacené 1. KOLO. Na jednu partiu hry
budete potrebovat dve karty s desiatimi otazkami (jednu pre kazdého
hraca). Moderator vezme karty zospodu bali¢ka tak, aby ich ostatni hraci
nevideli a na stopkach nastavi 70 sekiind. Spusti stopky a prvému hraco-
vi postupne poloZzi vietkych desat otazok z jednej karty. Za kazdd sprav-
nu odpoved hrac ziskava 10 bodov. Ak odpovie spravne na vietky otazky
v ¢asovom limite, ziska dalich 50 bonusovych bodov. Potom modera-
tor znovu nastavi stopky a rovnakym spésobom poloZi otazky druhému
hracovi z druhej karty. Hraci si s¢itajui vietky ziskané body a posunu sa
o prisludny pocet bodov po bodovej stupnici na hracom pléne.

Druhé kolo:

Body z prvého kola zostavaju. Moderator zamiesa balicek kariet 2. a 3.
kola a vezme 10 vrchnych kariet. Potom vyloZi tieto karty do mriezky
2 x 5 po lavej strane vedla hracieho planu rubovou stranou s nazvami
tém nahor. V tomto kole kaZdy hra¢ odpovie na 5 otazok, ktoré si hradi
striedavo vyberajl z desiatich tematickych okruhov. Zaéinajuci hrac si
zvoli tému a stavi taky pocet bodov, o ktory chce hrat (10, 20, 30, 40, 50).
Potom povie Cislo od 1 do 3. Moderator vezme kartu s prislusnou témou
a predita prvu, druhd, alebo tretiu otdzku v poradi, podla volby hraca.
Pokial hra¢ odpovie spravne, ziska pocet bodov, ktoré stavil a posunie
svoju figirku na hracom plane o pocet ziskanych bodov vpred. Pokial
nevie, alebo odpovie nespravne, odpodita si body, ktoré stavil od uz
ziskanych bodov a posunie svoju figlirku o prislusny pocet bodov vzad.
Sancu odpovedat dostane druhy hra&. Pokial odpovedat nechce, ni¢
sa nestane. Ak odpovedat chce, ziska alebo strati pocet bodov, o ktoré
hral pévodne prvy hra¢, podla toho, ¢i sa mu podari odpovedat spravne
alebo nie a svoju figlirku posunie o zodpovedajuci pocet bodov vpred,
alebo vzad. Potom je na rade druhy hrac. Z kazdej témy sa pouZije jedna
otazka. Po jej zodpovedani moderator odloZi kartu stranou, tato téma
uZ nie je v ponuke. Po vyéerpani 10 otazok 2. kolo kondi.
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Tretie kolo:

Body z druhého kola zostavaju. Moderator vezme dalSich 10 kariet zvr-
chu balicka pre 2. a 3. kolo a vylozi ich do mriezky 2 x 5 po pravej strane
vedla hracieho planu rubovou stranou s nazvami tém nahor. V tomto
kole kazdy hra¢ odpovie na 5 otazok z 10 tematickych okruhov. Stym
rozdielom, Ze tému pre hraca vybera super a hra¢ moze stavit body
v rozpéti 20-150. V tomto kole nema $ancu na nezodpovedant otazku
odpovedat super. Z kazdej témy sa v tomto kole pouZije jedna otazka.
Po jej zodpovedani moderator odlozi kartu stranou. Hraci sa pravidelne
striedaju, kym nevycerpaju vietkych 10 tém.

MdZe sa stat, Ze sa v rdmci straty bodov dostanete do minusovych bo-
dov. V tom pripade sa presuniete na prislusnd hodnotu na zapornej (ZI-
tej) stupnici na hracom plane. Vo chvili, ked so svojou figirkou dojdete
na koniec hracieho planu, teda ziskate +500 alebo -500 bodov, vezmi-
te si kartu s 500 bodmi a poloZte ju pred seba prislusnou stranou na-
hor. Modrou stranou v pripade kladnych Cisel, Zltou stranou pokial ste
v zapornych &islach. Potom svoju figlirku presufite znova na START. Pri
ziskani dalSich bodov budete posivat figurku po hracom plane podla
ziskanych bodov a tieto body si budete pripoéitavat k uz ziskanym 500
bodom na karte. Ked naopak stratite body, budete tieto body od uZ zis-
kanych bodov oditavat.

KONIEC HRY:
Hra konéi po odohrani vietkych troch kél. Vitazom sa stava hrac, ktory
ma po tretom kole viac bodov.
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