Gump: pes, ktery naudil lidi zit

No. 631656
Rodinna hra

,Gump: pes, ktery naucil lidi zit" je
rodinna kooperativni hra, ve které
se hraci ujmou roli psa Gumpa

a jeho pénicka Bedi, které od sebe
rozdélila Zarlivd hamizna Dasa.
Ukolem hré¢ je docilit toho, aby
byli Gump s Bédou zase spolu.

Doporucena

MOC

Rozmeér krabice hry: 201 x 201 x 53 mm

Vaha hry: 0,49 kg
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Herni material

« 1 herniplan

49 akenich karet

24 zeton(

2 kartonoveé figurky

2 plastové stojanky

2 bodoveé hraci kostky
1 pravidla




No. 631656
Rodinna hra

Popis hry

CiL HRY
Cilem hracu je dostat figurky Gumpa a Bédi na jedno pole dfive,
nez dojde bali¢ek karef.

PRIPRAVA HRY

Rozlozte herni plan. Zamichejte 18 Zeton( lokaci a ndhodné je
rozlozte licem dolli na pole bez obrazkd. Na Sest poli s kometami
polozte ndhodné Zetony s barevnymi kometami. Figurku Gumpa
a figurku Bédi polozte na policka s jejich obrazky. Karty zamichejte
a kaZzdému hraci rozdejte tfi karty. Dalsi ffi karty polozte licem
nahoru vedle herniho planu, tvofi spole¢nou nabidku. Ze zbylych
karet vytvorte dobiraci balic¢ek.

PRUBEH HRY
Hru zacind hrac, ktery ma nejstarsiho psa. Hradi hraji postupné ve
sméru hodinovych rucicek.

Kdyz je hrac na tahu, udéla postupné nasleduijici povinné akce:
1. Hodikostkami.
2. Vyberesi, s jakou figurkou chce hrat a pohne s ni.

Potom mUze béhem svého fahu udélat tyto nepovinné akce:

1. Zahraf libovolny pocet karet, kieré ma v ruce.

2. Vymeénit si jednu kartu z ruky za libovolnou odkrytou kartu
v nabidce.

Pohyb:

Herni pldn je tvofen policky, kterd jsou propojena cestickami

z hvézd. Na cesti¢kdch jsou uvedena disla (2-6; 7-10; 11-12).

Na zacdtku svého tahu hrac vidy hodi obéma kostkami a secte Cisla,
kterd mu padla. Vybere si jednu figurku, se kterou mize hybat,

a pohne s ni na sousedni pole, ke kterému vede cesti¢ka s hozenou
hodnotou. K pohybu bez kostky mdze Béda pouzit kartu Penize,
nebo Vlak. Gump pak muze pouzit kartu Podhrabani.

Gump: pes, ktery naudil lidi Zit

Odhalovani lokaci:

Pokud se hrac s figurkou posune na policko, kde je jesté
neprozkoumand lokace (neoto&eny Zeton), odhali ji a okamzité
zahraje jeji efekt. Nékteré lokace zlistavaji na hernim plénu a jejich
efekf Ize vyuZivat opakované.

Hrani karet:

Zahrani spradvnych karet ve sprdvném okamziku je klicovym prvkem
celé hry. Béhem svého tahu smi hrac zahrat libovolné mnoizstvi
karet z ruky, které mu pomohou ovlivnit hozena ¢isla, udélat dobry
skutek a odemknout nepriichodné lokace nebo ziskat vyhody

na lokaci. Pokud ma na konci svého tahu hra¢ méné nez tfi karty,
dobere si do tfi z balicku.

Dobré skutky:

Dobry skutek v nasi hfe mlzete udélat tak, ze vyloZzite z ruky dvojici
pes — pénicek se stejnou barvou komety. V tom okamZziku odstrarite
z herniho planu Zeton s kometou téze barvy. Pfekdzka na cesté
Gumpa a Bédi je odstranénal!

KONEC HRY

Hraci vyhraji tehdy, kdyz se Béda s Gumpem setkaji na jednom poli.
Pokud dojde balicek karet a hra¢, ktery je na fadé si nem(ize dobrat
kartu, kterou by si vzit mél, kon¢i hra netspéchem.
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