Harry Potter: Kouzelni tvorové

No. 631649
Rodinna hra

Rozmeéry krabice hry: 419 x 266 x 65 mm

Vaha: 1,31 kg

Doporucena

MOC

Vyzva vsem kouzelnik{m!

Z BRADAVIC™ utekli kouzelni
tvorové. Vy a vasi pratelé je musite
znovu pochytat. V této napinave
hfe hrajete coby HARRY POTTER™,
RON WEASLEY™, HERMIONA
GRANGEROVA™ nebo GINNY
WEASLEYOVA™. Ziskavejte stopy,
abyste tato stvoreni vystopovali

v BRADAVICICH™ i mimo né&!
Nicmeéné pozor: pokud se vydate
z BRADAVIC™ na okolni pozemky,
muZe to byt zradné a mlze vas to
stat ziskané stopy a drahocenny
¢as. Unikatni otaceci herni plan
pFinasi spoustu napéti, zabavy

a umozZni vdm pohybovat se
béhem hry hned ve dvou
samostatnych hernich prostfedich.
Vydejte se do BRADAVIC™

a okoli, abyste nasli ztracené tvory.
Hra¢, ktery ziska Ctyfi stopy

a najde ztraceného tvora jako
prvni, vyhrava.

Hernl material

« 1 otdceci hraci deska s dvéma hracimi

plochami
4 figurky
1 arch samolepek

72 karet stop

4 tabulky Ministerstva kouzel
1 kostka

1 pravidla




No. 631649
Rodinna hra

Harry Potter: Kouzelni tvorové

Popis hry

CILHRY
Jako prvni z hracl ziskat vsechny Ctyfi karty, potreloné k identifikaci
konkrétniho kouzelného tvora.

PRIPRAVA HRY

Na zacatku nové hry rozdélte karty stop na ¢tyfi hromadky podle
kategorii a polozte je licem doll na stdl vedle herniho planu.
Nejmladsi hrac rozhodne, na které strané se za¢ne hrat — uvnitt
Bradavic nebo na pozemcich Bradavic. Jakmile byla zvolena herni
plocha, viichni hraci umisti své figurky na policko pfendsedla na
pfislusné strané herniho planu.

PRUBEH HRY

hodi kostkou a postoupi na hernim pldnu o pfislusny pocet policek
libovolnym smérem. Kdy# mu padne ikona pienasedla, MUSI prejit
na libovolné policko prenasedla a pak otocit herni plan, dokonce

i kdyZ to pro néj neni vyhodné. Poté, co hrac tahl nebo otodil herni
plan, hraje dalsi hrdc nalevo od néj. Kazdy dalsi hra¢ na zacétku
svého tahu hazi kostkou.

OTACENI HERNIHO PLANU

Nez hra¢ otodi herni plén, mél by presunout svou figurku na policko
prenasedla. Pak by mél odstranit vSechny figurky svych soupefd,
které v tu chvili NEJSOU na polickach prenasedla. Figurky, které
JSOU na polickach prendsedla, jsou mimo nebezpedi - prejdou

na druhou herni plochu, aniz by byly odstranény z herniho planu.
Poté, co hrac ofocil herni plan, umisti figurky svych soupefd,

které odstranil z opacné herni plochy, na novou herni plochu, a to
kamkoliv si preje. Kromé toho, Ze prevratil herni plan, mlze sebrat

jednu kartu stop kterémukoliv hraci, jehoz figurka NEBYLA
na poli¢ku prenasedla. Ovsem sebranou kartu mize vzit JENOM
z VRCHU nékteré z hracovych hromadek.

KARTY STOP

Pokud hra¢ prejde pres policko karty stop, nebo na ném skondi,
mdZe si vzit kartu podle kategorie, kfera je na policku uvedena.
Hraci si NESMI vybirat karty ze stejného poli¢ka dvakrét za sebou;
MUSI nejdfive prejit na jiné policko stop na hernim plénu a ziskat
jinou kartu, neZ se zase vrati. Hraci by si méli nechdvat karty na
oddélenych hromadkach, s jednou hromddkou pro kazdou
kategorii. Tyto hromadky by méli mit na stole pred sebou licem
dold, aby ostatni hraci nevidéli, jaké karty ziskali. Hraci se mohou
rozhodnout ziskat vétsi pocet karet z kazdé kategorie. To jim umozni
Jchranit si” karty, které si chtéji ponechat. Jelikoz hra¢i mohou
sebrat jen horni karty z hromadek jinych hracd, maze byt pro hrace
prospésné davat méné Zadouci karty na karty, o které nechtéji
pfijit. Ziskané karty stop by si hraci méli zkontrolovat s tabulkou
Ministerstva kouzel, zda uZ nemaji potfebné karty.

KONEC HRY
Hru vyhrava hrac, ktery jako prvni ziska vSechny ¢tyfi karty stop,
kterymi Ize identifikovat konkrétniho kouzelného tvora.
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