Hra pro: 2—4 hrace
Vék: od 5 let
Délka hry: 20 minut

JURSKY SVET

Hra obsahuje:
1 herni plan, 8 kartonovych figurek
se stojanky, 1 hraci kostku

Dinosaufi z oblibeného seridlu utekli ze svych vybéhl do dzungle, kde si snazi vytvofit novy
domov. Nemaji to ale viibec jednoduché, museji davat pozor nejen na hladového T-rexe, ale i na
ostatni skodolibé dinousary protivnikd. Pomozte svému dinosaurovi prekonat viechny néstrahy
a dovedte ho co nejrychleji do svého nového domova.

CIL HRY
Vyhrava hrac, ktery provede svého dinosaura
dzungli do bezpeci domova jako prvni.

PRIPRAVA HRY

Pfed prvni hrou opatrné vyjméte z kartonové
miizky predseknuté figurky a umistéte je do
stojank(. Rozlozeny herni plan polozte mezi
hrace. Na cervena policka s hlavou T-rexe
postavte Ctyii cervené figurky nastvaného
T-rexe. Ze zbylych figurek si kazdy hra¢ jednu
vybere a postavi ji na libovolné volné 3edé
policko.

PRAVIDLA HRY

kostce. Tento hra¢ hodi znovu kostkou

a posune svoji figurku libovolnym smérem

o hozeny pocet bodd. Béhem jednoho hodu
nelze ménit smér. Hra¢ musi postoupit

i v pfipadé, Ze to pro néj neni vyhodné. Hraci
se ve hie pravidelné stfidaji ve sméru
hodinovych rucicek.

Figurky hodnych dinosaur(i se miizou
preskakovat. Pokud preskocite soupefovu
figurku, mGzete ji vrétit na start. Pokud
stoupnete na jeji poli¢ko pfesnym hodem,
musite ji vratit na start.

Pozor na figurku nastvaného T-rexe! Pole, na
kterém stoji, nesmite preskocit, ale musite ho
obejit jinou cestou. T-rexe prekonate pouze
tim, ze na jeho poli zastavite pfesnym hodem.
V tom pfipadé si figurku T-rexe vezmete

k sobé. Miizete ji ihned nebo kdykoliv béhem
hry umistit na libovolné pole, kromé poli
startovnich a prvnich péti od startu v obou
smérech, a to vzdy pouze pfed hodem. Ale
pozor, pfekazka muze zdrzet spoluhrace, ale
také toho, kdo ji postavil!

Pres cervené poli¢ko s obrazkem T-rexe, na
kterém nestoji figurka, se prochazi bez zdrzeni.

KONEC HRY
Vyhrava hrag, ktery projde celou trasu a dojde
pfesnym hodem na posledni zelené policko.

postoupit dopfedu, zlistane stat a ¢eka
na dalsi kolo.

PREJEME HODNE ZABAVY PRI HRE!




Hra pre: 2 — 4 hracov
Vek: od 5 rokov
Dizka hry: 20 minat

JURSKY SVET

Hra obsahuje:
1 herny plén, 8 karténovych figurok
so stojanmi, 1 hraciu kocku

Dinosaury z obltibeného seridlu utiekli zo svojich vybehov do dZzungle, kde sa snazia vytvorit
novy domov. Nemaju to ale vébec jednoduché, musia davat pozor nielen na hladného T-rexe,
ale aj na ostatnych skodoradostnych dinousarov protivnikov. Pomoézte svojmu dinosaurovi
prekonat vietky nastrahy a dovedte ho ¢o najrychlejsie do svojho nového domova.

CIEL HRY
Vyhrava hra¢, ktory dovedie svojho dinosaura
dzunglou do bezpecia domova ako prvy.

PRIPRAVA HRY

Pred prvou hrou opatrne vyberte z kartéonovej
mriezky predseknuté figurky a umiestnite ich
do stojanov. Rozlozeny herny plan polozte
medzi hracov. Na cervené policka s hlavou
T-rexe postavte Styri cervené figurky
nastvaného T-rexe. Zo zvysnych figurok si
kazdy hrac jednu vyberie a postavi ju na
[ubovolné volné sedé policko.

PRAVIDLA HRY

Hru zacina hrag, ktory hodi najvyssie cislo

na kocke. Hodi znovu kockou a posunie svoju
figurku fubovolnym smerom o hodeny pocet
bodov. Pocas jedného hodu nemozno menit
smer. Hra¢ musi postupit aj v pripade,

Ze to pre neho nie je vyhodné.

Hradi sa v hre pravidelne striedaju v smere
hodinovych ruciciek.

Figurky hodnych dinosaurov sa mézu
preskakovat. Ak preskocite superovu figurku,
mozete ju vratit na Start. Ak sa postavite

na jej policko presnym hodom, musite

ju vratit na Start.

Pozor na figurku nastvaného T-rexe! Pole,

na ktorom stoji, nesmiete preskocit, ale ho
musite obist inou cestou. T-rexe prekondate iba
tym, Ze na jeho policku zastavite presnym
hodom. V tom pripade si figurku T-rexe
vezmete k sebe. Mozete ju ihned alebo
kedykolvek pocas hry umiestnit na fubovolné
poli¢ko, okrem poli¢ok nastupnych a prvych
piatich od sStartu, a to vzdy len pred hodom.
Ale pozor, prekdzka moze zdrzat spoluhracov,
ale aj toho, kto ju postavil!

Cez Cervené policko s obrazkom T-rexe, na
ktorom nestoji figurka, sa prechadza bez
zdrzania.

KONIEC HRY

Vyhréava hrd¢, ktory prejde celu trasu a dojde
presnym hodom na posledné zelené policko.
V pripade, Ze hodi vyssie ¢islo a nemoéze
postupit dopredu, zostane stat a ¢aka na
dalsie kolo.

PRAJEME VEI'A ZABAVY PRI HRE,




2-4 jatékos részére
Ajanlott életkor: 5 éves kortdl
Jatékido: 20 perc

JURRASIC WORLD

A doboz tartalma:
1 jatéktabla, 8 karton babu allvénnyal,
1 dobdkocka

A népszerU sorozat dinoszauruszai kifutéjukboél a dzsungelbe menekiiltek, ahol Uj otthonra
probalnak talalni. Ez nem annyira egyszer(i, mert nem csupdn az éhes T-rexre kell figyelnitk,

de a tébbi huncut és ellenséges dinoszauruszra is. Segits dinddnak lekiizdeni az 6sszes akadalyt,
hogy a lehet6 leggyorsabban juthasson el Uj otthonaba.

A JATEK CELJA

Az a jatékos nyer, akinek a dindja elséként
érkezik meg a dzsungelen keresztiil az otthon
biztonsagaba.

ELOKESZULETEK

Az elsé jaték elétt a figurdkat dvatosan
pattintsatok ki a kartonlapokbdl, és allitsatok
allvéanyokra. A jatéktablat tegyétek az asztal
kozepére. A 4 diihos T-rex figurat allitsatok

a piros T-rex fejjel jelolt mezékre.

A 4 megmaradt figurabol mindenki valasszon
maganak egyet. A figurakat tegyétek a tabla
aljak 1évé sziirke mezék egyikére.

INDULHAT A JATEK

Dobjatok a kockaval: aki a legnagyobb szamot
dobja, az kezdheti a jatékot. A tobbiek az
o6ramutatd jarasanak irdnyaban kovetkeznek
egymas utan. A soron lévé jatékos dob

a kockaval, és figurdjaval a dobott értéknek
megfelelé szamu mezét [éphet tetszéleges
irdanyban. Az irdny nem valtoztathaté egy
|épésen beliil. A jatékosoknak akkor is 1épnilk
kell, ha ez szdmukra nem kedvezé.

Az Ggyes dindk képesek dtugrani egymast.

Ha atugorod az ellenfél figurajat, visszateheted
a rajthoz. Ha dinéd |épése végén olyan
mez6re érkezik, ahol mar all egy dind, akkor
nincs mérlegelési lehet6ség, vissza kell kiildeni
a rajtmezék egyikére.

Ovakodj a T-rextél! Ot nem lehet atugrani,
mindig meg kell kerdlni.

Legyézni csak ugy tudod, ha lépésed végén
pont a T-rex mezdre érkezel. Ebben az esetben
T-rex figurajat (akar azonnal, akar a jaték soran
kés6bb) athelyezheted a tabla egy tetszéleges
mez0jére — kivéve a szlirkével jeldlt start
mezOket és a startmezéktél szamitott elsé

5 mez6t. A felvett T-rex figurat csak a soron
Iévé jatékos dobdsa el6tt lehet visszarakni

a tabléra. Légy 6vatos, az akadaly késleltetheti
ellenfeleidet, de akar téged is!

Azokon a piros mezékon, ahol nem all T-rex
szabadon &t lehet haladni.

A JATEK VEGE

A jatékot az a jatékos, aki a tablan végig
haladva elséként érkezik meg a z6ld mezére.
Erre a mezére csak pontos dobassal lehet
megérkezni. Ha nagyobb szdmot dob, és nem
tud tovabbjutni, dllva marad, és varja

a kévetkezd kort.

10 $ZORAKOZAST KIVANUNK!




Game for: 2—4 players
Age: 5 years and over
Game length: 20 minutes

JURRASIC WORLD

Game contents:
1 game board, 8 cardboard figurines
with stands, 1 playing die

The dinosaurs from the popular series have escaped from their enclosures into the jungle, where
they are trying to make a new home. But it's not easy for them at all, they have to watch out not
only for the hungry T-rex, but also for other mischievous enemy dinosaurs. Help your dinosaur
overcome all the pitfalls and bring him to his new home as quickly as possible.

GOAL OF THE GAME
The first player to guide their dinosaur

through the jungle to the safety of home wins.

PREPARATION OF THE GAME

Before the first game, take out carefully the
pre-punched figurines from the cardboard
grid and put them into the stands. Put the
unfolded gaming board among the players.
Put four red figurines of the angry T-rex on the
red fields with T-rex head on. Each player
chooses one of the remaining figurines and
puts it on any free grey field.

RULES OF THE GAME

The player who rolls the highest number on
the die will start the game. The player rolls the
die again and moves their figure in any
direction by the number thrown. The direction
cannot be changed during one move. The
players must move even in case it is not
favourable for them. The players take turns
clockwise in the game.

The good dinosaur figurines can jump over

each other. If you jump over an opponent's

figurine, you can return it to the start. If you

land exactly on its field thanks to the number

thrown, you must return it to the start.
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Beware of the figurine of T-rex! If he is
standing on a filed in your way, you must not
jump over it but you must take another way to
go around it. You can overcome the T-rex only
by landing on his field by the exact number
thrown on the die. In such case, you take the
figurine of T-rex. You can put it, immediately or
at any time in the course of the game, on any
field, except for the starting fields and the first
five fields from start, but you can do it only
before you roll the die. But be careful, the
obstacle can delay the opponents, but also
the player who has placed it!

Any red field with the T-rex symbol, on which no
figurine is standing, can be passed without
hold-up.

END OF THE GAME

The player who has passed the whole route
and lands on the last green field by the exact
number thrown on the die is the winner. If he
rolls a higher number and cannot advance, he
remains standing and waits for the next round.

WE WISH YOU A LOT OF FUN DURING THE GAME!

Dino Toys s. r. 0.
K Piskovné 108
29501 Mnichovo Hradisté
Czech Republic
www.mojedino.cz
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